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Kinder von 9 bis unter 12 Jahren
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Altere Kinder u. Jugendliche ab 12 Jahren

(A Wt}
Strategisches o o o o o o o o a-q o o o o
Schutfzi ol Risikoausschluss Risikovermeidung Risikovermeidung Risikoreduzierung Risikoreduzierung
Drei Saulen .des Angebots- Technik: Medien- Angebots- Technik: Medien- Angebots- Technik: Medien- Angebots- Technik: Medien-
Jugendmedien- gestaltung: Technische kompetenz: gestaltung: Technische kompetenz: gestaltung: Technische kompetenz: gestaltung: Technische kompetenz:
schutzes Sichere und Jugendschutz- Begleitung durch Sichere und Jugendschutz- Befahigung zur Redaktionelle Jugendschutz- Ausbau Altersgemale, Jugendschutz- Medienpada- 2
attraktive programme zur Eltern und attraktive programme zur elementaren und technische programme zur der redaktionelle programme zur gogische o
Angebote fiir Vermeidung von Befahigung zur Angebote fir Vermeidung von Medien- Unterstiitzung Vermeidung von Medien- und technische Vermeidung Befahigung ]
Spielen, Lernen, Konfrontation elementaren Spielen, Konfrontation kompetenz in Internet- Konfrontation kompetenz Unterstltzung von Konfronta- zum (Selbst-) 8
Unterhaltung mit potentiell Medienkompe- Lernen, mit potentiell angeboten; mit potentiell in Internet- tion mit Risiko- é
schadigenden tenz Unterhaltung, schadigenden Sichere und schadigenden angeboten potentiell management =
Inhalten und Kommuni- Inhalten und attraktive Inhalten und schadigenden 3
Kontakten kation Kontakten Angebote flr Kontakten Inhalten und 2
Spielen, Lernen, Kontakten g
Unterhaltung, =
Kommunikation 5
€
[ 2
T
H g
l nternetn utzerl nnen und 'nutzer Peer-Unterstiitzung, Bewertung / Tagging, Gegenaktivitaten / Beschwerden, Partizipation, Weiterentwicklung der Tools o
\ )




